LE BOUQUIN SOLIDAIRE

Le Bouquin Solidaire® : la naissance du conte pédagogique ‘Le Voyage de Coco’

En mars 2020, suite & la crise sanitaire COVID-19, SEED et son partenaire libanais Salam LADC, lancent le projet Bekaa Connection pour
soutenir les populations syriennes réfugiées et les communautés hotes dans leur lutte contre le virus. Il s'agit d'un programme de sensibilisation

et d'éducation au profit de 580 familles syriennes et de 20 familles libanaises. Le programme prévoit aussi la sensibilisation d'au moins 500

enfants au COVID-19.

Pour sensibiliser les enfants d'une maniére douce & ce qu'est le coronavirus, un conte pédagogique illustré, intitulé “Le Voyage de Coco” destiné
aux enfants de 3 & 10 ans est créé. Si ce conte se déroule au Libon, il met en scéne des situations de la vie courante et peut étre raconté aux
enfants du monde entier. Lo crise sanitaire a impliqué des changements importants dans la vie des enfants (fermeture des écoles,
confinement en famille, distanciation sociale avec les camarades de classe, etc.), sans pour autant qu'ils en comprennent les causes ni la

fagon d'appréhender ces changements.
Le kit pédagogique du Bouquin Solidaire®

A partir de ce conte pédagogique et des thématiques qu'il aborde (crise sanitaire liée au coronavirus, gestion des risques, migration), SEED
développe un kit pédagogique pour les enfants de 3 a 10 ans, au profit de I'association Lire et Faire lire Nord et Pas-de-Calais, en partenariat
avec lo Ligue de I'Enseignement 59 et 62, Diagodur Produksion, et soutenu par le Fonds Récital de Lianes Coopération.

Suite aux limites imposées aux activités en présentiel dans le cadre des confinements successifs, SEED décide de mettre & disposition
gratuitement ce kit pour le rendre accessible & tous les partenaires, structures et/ou associations dont les activités concernent les enfants, et
accompagner leur travail d'éveil des jeunes publics aux thématiques de la crise sanitaire, des risques, et des enjeux de la migration.

Bien qu'une partie du kit pédogogique concerne spécifiquement le territoire des Hauts-de-France (ouTi\s de sensibilisation aux risques — enfants

de 7 ans et plus), celui-ci reste exploitable par I'ensemble des structures du territoire national en lien avec un jeune public.
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Sensibilisation au COVID_19 Le kit pédagogique

Le kit pédagogique “Sensibilisation au Covid_19" est destiné & tous les

Kit pédagogique

enfants & partir de 3 ans.
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La chanson “Mets de |'eau sur tes mains”

accompagnée des paroles et d'un clip vidéo

Un théatre de marionnettes

& réaliser chez soi ou en classe

Le conte imagé pour enfants “Le voyage de Coco” roself
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Sensibilisation au COVID_19 Objectifs de I'outi

Sensibiliser les enfants d'une maniére douce & ce qu'est le coronavirus, et les accompagner

KIT pedogoglque & appréhender les changements importants engendrés par la pandémie mondiale :
fermeture des écoles, confinement en famille, distanciation sociale avec les camarades de

classe, etc.

Le Voyage de Coco, ke lvre

Temps de lecture : 1h30 - 2h
Nombre de pages : 56

Le voyage de

Le Voyage de Coco se déroule au Liban dans un campements

[" de réfugiés syriens de la plaine de la Bekaa. Ce conte
@ raconte I'histoire des enfants du monde entier, et leurs
! s questionnements face au coronavirus, tout en sensibilisant &
Q ) | ,L ) I/. dif férents modes de vie.
&-—“' - /";“ “:“. """A — o
t \ % f ‘ W
>4 | \— | ‘Dans le plaine de la Bekaa, ou Libon, Farid et Julio sont
‘11 . ‘ confrontés au coronavirus. Pour éviter la propagation du
[ virus, les deux enfants vont devoir apprendre, au plus vite, &

lutter contre l'affreux Coco qui menace d'envahir le camp

Jasmine ou ils vivent”.

Longues disponibles : anglais, frangais, arabe, et espagnol

Version : numérique.




Sensibilisation au COVID_19 Objectifs de I'outi

Accompagner le kit pédagogique d'un outil permettant de faciliter I'éveil des enfants tout

KIT pedogoglque en développant leur créativité. Un moyen pour les jeunes publics de s’'emparer de I'histoire
du Voyage de Coco, de la rejouer et de la réécrire tout en continuant & les sensibiliser sur

différents modes de vie.

Le théatre de marionnettes

Matériel nécessaire : tube de colle, paire de ciseaux, & fiches

personnages imprimées en recto (A4 paysage), O crayons de
papier (1 par personnage) ; 2 fiches décor imprimées en

recto (A" paysage) sur papier épais.

Composition : 2 notices; 10 fiches personnages; 1 décor &

monter en deux dimensions.

Le théatre de marionnettes réalisées & portir du décor du
camp Jasmine et des principaux personnages du conte ‘Le

Voyage de Coco”.

Nota Bene : si les personnages ont été tout & fait inventés
pour l'histoire, le décor est la reproduction d'un vrai
campement de la plaine de la Bekaa, localisé dans la

commune de Bar Elias.




Sensibilisation au COVID_19 Objectifs de I'outi

Faciliter 'apprentissage des messages participant & lutter contre la propagation du

Kit pédagogique

coronavirus, mais aussi contre tous les autres types de virus

‘Mets de I'eau sur tes mains”

Temps d’'écoute : 2min46

Une comptine qui décrit, en musique, les bonnes pratiques
pour limiter son exposition aux virus. Cette comptine est
illustrée par un clip vidéo, mettant en scéne des personnages

sous forme de petites marionnettes.

Cette comptine a été écrite et produite par |'association
Diagodur Produksion, partenaire de I'association SEED.
Langues disponibles : frangais

Version : vidéo avec sous-titrage, document avec les paroles

de la comptine, fichier audio.




Sensibilisation au COVID_19 Objectifs de I'outi

Accompagner I'éveil des enfants sur les bonnes pratiques pour lutter contre le coronavirus,

Kit pédagogique

tout en leur permettant de retenir plus facilement les principaux messages du conte Le

Voyage de Coco.

Coller

Les cartes de bonnes pratiques

Durée de l'activité : 30 min

Matériel nécessaire : Colle / Paire de ciseaux. Imprimer sur un

format papier AH
Déroulement :
- Suivre les indications pour la préparation des cartes
1 - pratiques ;
:_-;-_-:_ - Lire & haute voix la premiére phrase (en-téte de la carte)
~ et laisser les enfonts répondre ;
2 - Présenter les bonnes pratiques illustrées sur les cartes.
a..m--—-
dure ton mab
A o oot fort |
. Un jeu de cartes grand format (AD) reprenant les situations
—~ et personnages de I'histoire "Le Voyage de Coco” sur les
3. P 9 yag
e yeen bons gestes dont les enfants doivent se souvenir afin de
deign, e
“— réduire leur exposition aux risques de conftamination. Ces
4 gestes concernent la situation sanitaire COVID-19 mais
= ,,_.f.:; certains sont aussi préconisés dans le cadre de la vie
o . . o
g — quotidienne (hors crise sanitaire).
o'




Sensibilisation au COVID_19 Objectifs de I'outi

Permettre aux enfants de découvrir une autre maniére d'appréhender la lecture, par le biais

Kit pédagogique

d'un conte oral. Leur donner acces aux sons et ambiances musicales du Proche-Orient, les

immerger entierement dans |'histoire du Voyage de Coco.
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Le Voyage de Coco, conte musical

N
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\ Temps d'écoute : 43min28
\ Le conte musical Le Voyage de Coco est divisé en 10
\ chapitres permettant de faciliter sa dif fusion : le prologue;

Coco; le ballon: 'oncle Said; le thé; le chocolat; la grand-

mere; le terrible Coco; courage Foris; la victoire de Farid.

Le conte musical permet d'intégrer a la démarche les trés

\' / jeunes publics ne sachant pas encore lire, mais aussi les

P} enfants rencontrant des dif ficultés dans l'apprentissage de
v \ la lecture, ainsi que les enfants porteurs de handicaps
représentant des freins dans la pratique traditionnelle de la
lecture, notamment les enfants aveugles et mal voyants.

Langues disponibles : frangais

Version : numérique.




